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Mochte man in einer Zeichnung be-
stehende Blockdefinitionen um wei-
tere Objekte erweitern, ist der Block-
editor ein hilfreiches Werkzeug. Damit
lasst sich zum Beispiel in Punkiblo-
cken das AutoCAD-Objekt ,Punkt” auf
die Koordinaten 0,0,0 kopieren und
damit die Punktblocke grundsatzlich
mit dem Punktfang ,Punkt”fangen,um
den Basispunkt des Blocks eindeutig
zu definieren. Auch Rahmen um einen
enthaltenen Text kann man einfiigen,
um den Textwert hervorzuheben. Es
ist auch denkbar, bestimmte Blocke
temporar mit einem Markierungsele-
ment hervorzuheben.All das lasst sich
mit dem Blockeditor bewerkstelligen.

Mihselig wird’s allerdings, wenn
mehr als nur ein Block betroffen ist.
Mit OBJECTSTOBLOCKS.LSP lassen
sich die geschilderten Aufgaben in

einem Arbeitsschritt fir verschie-
dene Blockdefinitionen durchfih-
ren. Dazu muss man die Blockdefi-
nitionen Uber den Namen festlegen
(Listenauswahl oder Auswahl der
Blockreferenzen aus der Zeichnung).
Danach sind beliebige Zeichnungs-
objekte auszuwahlen, um diese in
die vorher bestimmten Blockdefini-
tionen zu kopieren. Dabei kann man
optional einen Bezugspunkt picken,
andernfalls werden die Koordinaten
0,0,0 des aktuellen Koordinatensys-
tems als Bezug verwendet. Wenn ein
BKS aktuell ist, wird die Ausrichtung
bei der Kopie der Objekte berick-
sichtigt.

Anmerkung: Soll ein Arbeits-
schritt nach der Verwendung des
Programms mit dem Befehl ZURUCK
ruckgangig gemacht werden, muss

Objekte in Blockdefinitionen kopieren

Blockdefintionen

auswahlen
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man danach noch den Befehl REGEN
verwenden, damit auch die Darstel-
lung nachgefihrt wird. Handelt es
sich um tempordre Markierungsele-
mente, die in die Blockdefinitionen
kopiert worden sind, lassen sich die-
se mit einer gesonderten Funktion
auch wieder entfernen. Grundsatz-
lich konnen pro Blockdefinition alle
Objekte entfernt werden, die durch
das Programm hereinkopiert wurden.
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